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Refresh Display
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Why
This function added?

After receiving a kind of signals, show 

accurate display
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Before 

- Just select functions only

- If Current Time is not selected

how we go to Select Function

Why
This function changed?

After

- When We select functions, 

current time must be selected  
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Switch Display – Current Time

2. Real Use Cases

Use Case 1. Switch Display - Version 1 (Current Time)

Actor User

Purpose 기능 전환 버튼으로 디스플레이를 전환한다.

Overview 田자 3개와 7세그먼트 12개를 사용한다.

Type Evident

Cross Reference R 3.2, R 3.3

Pre-Requisites N/A

UI Widgets Not constant

Typical Courses of Events
(A) : Actors (S) : System

1.(A) : 화면 전환 버튼을 누른다.
2.(S) : Current Time 에서 사용할 디스플레이로 전환한다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events N/A



Use Case 2. Change Button’s Function – Version 2 (Change Current Time)

Actor User

Purpose 기능 전환 버튼으로 버튼의 기능을 전환할 수 있도록 한다.

Overview 시계 기능을 전환하는 버튼을 눌러 버튼의 기능을 전환한다.

Type Evident

Cross Reference R 3.2, R 4.1, R 4.2, R 4.3, R 4.4, R 5.1 R 5.2 R 6.1 R 7.2, R 8.1, R 9.1, R 11.1

Pre-Requisites N/A

UI Widgets Not constant

Typical Courses of Events
(A) : Actors (S) : System

A버튼 : 기능 전환 버튼
B버튼 : 설정 완료 후 show current time으로 넘어가는 버튼
C버튼 : 값 증가 버튼
D버튼 : 커서 이동 버튼
1.(A) : 기능 전환 버튼을 누른다.
2.(S) : 버튼의 기능을 전환시킨다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events N/A

Change Button’s Function – Change Current Time

2. Real Use Cases



Use Case 16. Buzz – Version2 (Activate Alarm, Activate Scheduler alarm, Stop Tim
er)

Actor System

Purpose 버저를 울린다.

Overview N/A

Type Hidden

Cross Reference R 2.1, R 4.4, R 6.3, R 7.2, R 8.4

Pre-Requisites 신호(알람 작동 신호, 스케줄 알람 작동 신호, 타이머 알람 작동 신호)를 받아
야 한다.

UI Widgets Not constant

Typical Courses of Events
(A) : Actors (S) : System

1.(S) : 알람 작동 신호를 받으면 버저를 1분간 울린다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events E1. 버저가 종료가 되지 않은 상태에서 또 다른 버저 신호(기능 변경 버저 제
외)가 오면 버저의 시간이 1분 연장된다.

Buzz – Activate Alarm, Activate Scheduler alarm, Stop Timer

2. Real Use Cases



Use Case 25. Store Data - Version1 (Change Current Time)

Actor System

Purpose 정보를 저장한다.

Overview Change current time에서 입력 받은 data를 저장한다.

Type Hidden

Cross Reference R 3.2, R 4.1, R 6.1, R 8.1, R 9.1

Pre-Requisites Current time에서 변경할 초/분/시/년/월/일을 입력 받아야한다.

UI Widgets Not constant

Typical Courses of Events
(A) : Actors (S) : System

1.(S) : Change current time의 입력 요소인 초/분/시/년/월/일을 Data에 저장
한다.

Alternative Courses of Events N/A

Exceptional Courses of Events N/A

Store Data – Change Current Time

2. Real Use Cases

Load Data Similar
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4. System Architecture
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